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/ PERFIL

/ EXPERIENCIA

2010 - ATUAL

/ ANTERIORES

/ COMPETENCIAS

/ CURSO0S

/ MAIS

FORMACAO - IDIOMAS
DESTAQUES

Comecei na direcdo de arte e na identidade de marca, e ao longo de 15 anos
fui somando produto digital e design systems. Hoje estendo pra engenharia
criativa: creative coding e workflows com IA. O diferencial é a combinacgéo:
olho de diretor de arte sénior, cabega de produto e mdo técnica pra ir além
do prototipo e botar pra rodar. O que aprendi em marca virou ferramenta no
produto: discovery, interface, testes de usabilidade e iteragéo por
métricas. Liderei equipe, mentorei designers juniores e passei por empresa
privada, agéncia e 6rgdo publico.

2024 - ATUAL MARKAB STUDIO FOUNDER & HEAD OF CREATIVE

REMOT
e = Dashboard de telemetria (Track7 Meet360), redesign de produto. Discovery heuristico,

nova arquitetura de informagédo e UI, validagdo técnica. Entreguei pro cliente
acessibilidade 100 e LCP de 297ms, com leitura operacional em segundos.

= App MyScore, rebrand e proposta de redesign. Reconstrui a identidade e desenhei fluxos e
telas da nova experiéncia. Proposta de produto, nao publicada nas lojas.

= Pipeline de design com IA. Integrei Figma, Claude Code e MCPs pra testar mais hipodteses
por ciclo, orquestrando agentes especializados sob meu julgamento de produto.

01/2025 - 06/2025 VOLT TECNOLOGIA DESIGN LEAD - Product Marketing Manager

ENERGIA SOLAR . . . - A . N = 5
= Jogo interativo (web/app) como ativagdo de feira. Do conceito a implementagdo, validado

em teste de usabilidade com a equipe interna antes de publicar. Instalado em teldo,
virou o ponto de atracdo do stand e referéncia da marca no setor.

= Mentoria de designer junior. Estruturei critérios de decisdo e revisdo até ela ganhar
autonomia, com padrbées de revisdo que ficaram pro time.

= Conduzi o design de toda a operagédo e prototipei produtos internos junto com
a engenharia.

08/2022 - 04/2024  TRACK7 BRAND DESIGN MANAGER - telemetria

POUSO ALEGRE, MG . ) - .
= Redesign de dashboards Power BI. Conduzi testes de usabilidade com os usuarios

internos, vi que a dor era cognitiva e redesenhei pra clareza. Leitura mais rapida e
menos retrabalho.

= Jornada de conteudo digital iterada por métrica: +30% de trafego e #25% de seguidores
no periodo.

= Discovery com stakeholders no ciclo em que a empresa foi reconhecida pela MiX Telematics
como lider mundial em telemetria (120+ paises).

06/2021 - 06/2022  GRUPO SCHEFFER VISUAL DESIGNER - Brand Guardian

CUIABA, MT L . . . )
= Guardido de marca no rebranding da Ana Couto Branding (RJ). Avaliei, aprovei e
implementei o projeto, garantindo aderéncia ao sistema de marca em todos os pontos
de contato.
2019 - 2021 TJMT - TRIBUNAL DE JUSTIGA DE MT - Designer, Digital & Comunicagdo. Identidade visual,
campanhas e pesquisa de publico em projetos sociais.
2017 - 2018 HOUND BRASIL — Designer - Direcédo de Arte (agéncia). Co-creation, storyboards e
moodboards, manuais de marca.
2013 - 2016 FIEMT — Analista Publicitdrio. Campanhas a partir de desk research e benchmark setorial.
2010 - 2013 QBRAND - BARRADAS — Designer - Direcédo de Arte. Inicio em agéncia full-service:
identidades, materiais e storyboards de TV.
DESIGN METODOS FERRAMENTAS
UX/UL DESIGN | WIREFRAMING USER-CENTERED DESIGN | DESIGN THINKING FIGMA = FIGJAM | ADOBE CS
PROTOTIPAGEM | = USER RESEARCH DOUBLE DIAMOND || CONTINUOUS DISCOVERY AFTER EFFECTS | PREMIERE | DAVINCI
DESK RESEARCH || TESTES DE USABILIDADE WORKSHOPS - CO-CREATION CLAUDE CODE || MCP SERVERS | & HTML/CSS
USER FLOW | USER JOURNEY ITERAGAO POR METRICA GIT

INFORMATION ARCHITECTURE

DESIGN SYSTEMS BRAND IDENTITY

ART DIRECTION

= Generative AI: The Future of UX/UI Design = Branding & Customer Experience

= Coach Gerencial Avangado - Lideranga & Gestéo = Digital Intelligence & Marketing Strategy

/ FORMAGAO / IDIOMAS / DESTAQUES

P6és - Docéncia do Ensino Superior Portugués nativo 2° lugar - Concurso Netshoes (Copa do Mundo
Faculdades Integradas de Cuiaba - 2014 Inglés avancado 2014)

Comunicagdo Social - Publicidade 8° Prémio Print de Criagdo - peca sobre

UNIRONDON - 2008 — 2011 acessibilidade (2011)
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